Capitolo 6

Componente IDCloud

6.1 Introduzione

Il componente IDCloud permette di integrare vari servizi cloud all’interno delle appli-

cazioni realizzate con Instant Developer. | servizi a disposizione sono i seguenti:

e Integrazione con Paypal per permettere di eseguire pagamenti direttamente
dall’applicazione.

e Login tramite Facebook e accesso ai contenuti pubblicati su Facebook.

e Login tramite Google.

e Integrazione con Google Calendar per la gestione dell’agenda.

e Integrazione con Gmail per la lettura e I’invio di email.

e Integrazione con Dropbox, Google Drive e SkyDrive.

Per includere il componente nelle proprie applicazioni é sufficiente importare il file

IDCloud.idz nel progetto e poi seguire le istruzioni descritte nei paragrafi successivi.

Nell’application gallery di Instant Developer ¢ presente il progetto di esempio IDCloud

che mostra come utilizzare il componente nei casi pit comuni.

6.2 Servizio Paypal

Il servizio Paypal permette di accettare pagamenti con Paypal all’interno delle applica-
zioni realizzate con Instant Developer. Le funzionalita del servizio sono le seguenti:

e ricezione pagamenti con Paypal,

e ricerca transazioni;

e saldo del conto.

Per poterlo utilizzare ¢ necessario essere in possesso delle credenziali. Si possono ri-
chiedere due tipi di credenziali: credenziali di test e credenziali di produzione.
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6.2.1 Richiesta credenziali di test

Paypal mette a disposizione Paypal Sandbox, un ambiente di test con le stesse funzio-
nalita del vero sito Paypal che pud essere utilizzato per testare le applicazioni con ac-
count fittizi senza coinvolgere utenti e conti reali.

Per poter utilizzare il servizio € necessario registrarsi come sviluppatore Paypal
all’indirizzo https://developer.paypal.com/

La gestione degli account di test pud essere fatta dal sito sviluppatori di Paypal
cliccando su Applications nella barra di navigazione in alto e poi su Sandbox accounts
nel menu laterale di sinistra.

« C | 8 PayPal, Inc. [US] hitps://developer.paypal.com/webapps/developer/applications/accounts

PayPal" | Developer &

Vittoria Marino ~ Log out

D ion Applicati Dasht 1 Support
Applications Sandbox test accounts Create Account
REST APl credentials
Sandbox accounts Import your existing Sandbox test accounts using the email address and password you used previously with the Sandbox. Make sure you import to the
Toble PayPal account that you want to use for development. You can impart only ance. Import data
IPH simulator Questions? Check out the Testing Guide. Non-US developers should read our FAQ
] Email address Type Country Date created
] venditare_ittaria@gmail.com PERSONAL  US 22 Apr 2013
] compratore_vittoria@gmail com PERSONAL  US 22 Apr 2013
vittoria-facilitator@gmail.com BUSINESS  US 18 Apr 2013

Profile | Notifications | Sandbox site

Pagina relativa agli account di test nel sito sviluppatori di Paypal

All’atto della registrazione viene automaticamente creato un account di test di tipo bu-
siness al quale verranno associate le credenziali (Username, Password e Signature) per
I’utilizzo di Paypal in modalita sandbox. Questo account rappresentera il venditore di
prova.

Per sapere quali sono le credenziali basta cliccare sull’indirizzo email dell’account
Business, poi su Profile e infine, nella finestra che si aprira, su APl credentials. La
creazione di nuovi account di test pud essere fatta cliccando sul pulsante Create Ac-
count in alto a destra.
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6.2.2 Richiesta credenziali di produzione e pubblicazione dell’applicazione

Quando I’applicazione sara pronta, per poterla mettere in produzione ¢ necessario otte-

nere delle nuove credenziali e registrare 1’applicazione su Paypal. Per ottenere queste

credenziali & necessario avere un account Paypal Premier o Business verificato ed ese-
guire le seguenti operazioni:

e Login nel sito di Paypal con I’account associato all’applicazione.

e Navigare fino alla pagina My Selling Tools selezionando My Account > Profile >
My Selling Tools.

o Cliccare su Selling Online > API Access > Update per visualizzare la pagina relati-
va alle API.

e Sotto Option 2, cliccare View API Signature per arrivare alla pagina relativa alle
credenziali. Se sono gia state richieste delle credenziali, saranno visualizzate in
guesta pagina.

e Per creare nuove credenziali, selezionare Request API Signature e cliccare su Agree
and Submit.

Per registrare 1’applicazione su Paypal:

e Assicurarsi che I’applicazione rispetti le linee guida di Paypal.

o Effettuate il Login nel sito Paypal Developer Network usando I’account associato
all’applicazione.

e Cliccare su My Account nella barra di navigazione in alto e poi scegliere My Appli-
cation > New App dal menu laterale sulla sinistra per accedere alla pagina per la re-
gistrazione dell’applicazione.

e Riempire il modulo facendo attenzione a fornire lo stesso indirizzo email usato per
richiedere le credenziali e indicando come tipo di applicazione Merchant APls.
Dopo la registrazione 1’applicazione ¢ immediatamente utilizzabile anche se sara sog-
getta, nelle successive 24-72 ore, a un processo di verifica; si sara contattati da Paypal
solo nel caso in cui ci siano dei problemi. E bene percio controllare il sito Paypal Deve-

loper Network durante il periodo di verifica dell’applicazione.

6.2.3 Accettare pagamenti

Vediamo adesso come utilizzare gli oggetti messi a disposizione nel componente
IDCloud per gestire il proprio account Paypal, ed in particolare per accettare pagamenti
da parte di un utente di una propria applicazione.

Per prima cosa € necessario creare un oggetto di tipo PayPalServer e impostarne le
proprieta. Quelle disponibili sono le seguenti:
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Username

Username assegnato al momento della registrazione sul sito sviluppa-
tori nel caso di account sandbox o al momento della richiesta delle
credenziali nel caso dell’account di produzione.

Signature

Signature assegnata al momento della registrazione sul sito sviluppa-
tori nel caso di account sandbox o al momento della richiesta delle
credenziali nel caso dell’account di produzione.

Password

Password assegnata al momento della registrazione sul sito sviluppa-
tori nel caso di account sandbox o al momento della richiesta delle
credenziali nel caso dell’account di produzione.

DebugMode

Indica se I’applicazione usera I’ambiente Sandbox o il server di pro-
duzione PayPal

Idform

Id della form che ricevera i messaggi inviati dal componente.

Occorre quindi creare un oggetto di tipo Cart e impostarne le proprieta. Quelle disponi-
bili sono le seguenti:

Amount

(obbligatorio) Somma che il compratore dovra pagare. Devono essere
incluse in questo valore anche gli eventuali costi di spedizione e le
tasse.

Currency Code

(obbligatorio) Codice di tre caratteri che rappresenta la valuta. Per la
lista dei codici vedi:
https://developer.paypal.com/webapps/developer/docs/classic/api/cur

rency codes/

Tax Somma delle tasse dovute per tutti gli articoli compresi nella transa-
zione.

Description Descrizione dei beni oggetto della transazione.

Email Indirizzo e-mail del compratore.

Name Nome del compratore.

Street Nome della via dell’indirizzo del compratore.

City Citta del compratore.

State Stato o provincia del compratore.

Zip Codice postale del compratore.

Country Code Codice di due caratteri che rappresenta la nazione del compratore.
Per la lista dei codici vedi:
https://developer.paypal.com/webapps/developer/docs/classic/api/cou
ntry codes/

Billing Type Nel caso in cui il pagamento sia un pagamento ricorrente o una sotto-

scrizione, il valore di questa proprieta deve essere RecurringPay-
ment. In tutti gli altri casi deve essere lasciata vuota.
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Billing Agree-
ment  Descrip-
tion

Descrizione dei beni o servizi associati al tipo di pagamento imposta-
to nel parametro Billing Type.

Checkout Items

Collection di oggetti di tipo Checkout Item.

Per aggiungere al carrello gli articoli occorre creare un oggetto di tipo Checkoutltem
per ogni articolo e aggiungerlo alla collection Checkoutltems dell’oggetto Cart. Le pro-
prieta dell’oggetto Checkoutltem sono le seguenti:

Name Nome dell’articolo.
Description Descrizione dell’articolo.
Amount Prezzo unitario dell’articolo.
Quantity Quantita acquistata.

Tax Tasse relative ad un articolo.

Per ricevere il pagamento occorre usare il metodo DoCheckout che reindirizza il com-
pratore alla pagina di PayPal.

Descriptions

Tablet case

ftem price
Quantity: 1

Item total
Tax

Site Feedback [+]

Choose a way to pay

Your order summary

Amount
Pay with my PayPal account PayPal
£40.00 Log in to your account to complete the purchase
Email
buyer@mail.com
£40.00
PayPal password
Login
Eorgot vour email address or password?
£30.00
£30.00
Total £110.00 EUR Don't have a PayPal account?

(Optionaly Join PayPal for faster future checkout

Cancel and return to Venditore Test's Test Store.

User Agresment Privacy Policy.

Pagina di PayPal visualizzata dal compratore
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Il compratore compira le seguenti azioni:
si autentica con il proprio indirizzo email e la password;

In generale, qualsiasi errore si dovesse verificare in questo flusso di operazioni verra
notificato con un messaggio Checkout Error all’Idform e verra valorizzata la variabile
globale LastErrorMessage. Se invece I’operazione va a buon fine, verra inviato un

rivede le informazioni di spedizione e il riepilogo dell’ordine. I dettagli dell’ordine
saranno visibili solo se nell’oggetto Checkoutltem erano state valorizzate le pro-
prieta relative ai singoli articoli (Item Name, Item Description, Item Amount, Item

Quantity

se il compratore conferma 1’ordine viene fatta una verifica di tutte le informazioni

, Item Tax);

relative ad esso e si ricevera il pagamento;

se il compratore non conferma 1’ordine verra mandato un messaggio Checkout Er-

ror all’Idform e verra valorizzata la variabile globale LastErrorMessage.

messaggio Checkout Success all’Idform.

Se, ad esempio, si vuole permettere al compratore John Smith di procedere al pa-
gamento del suo ordine di una cover per un tablet e due auricolari Bluetooth occorre
scrivere il seguente codice associandolo, per esempio, a un pulsante Pagamento

PayPal:

48

% publ
{

ff create a Paypal Server ckject

ic void Form.Checkout()

Gy PaypalServer ps = new()
ZHps-Username = “"wvendit 1360837537 biz zpil.gmsil.com"

ZHps.Signature = "R5zZ0i.7c3nge

ZHps-Password = "13&80837621"
ZFps.Debuglode = true

iF e

eate a Cart ockject

&y Cart c = new()

Zfe.
Zfe.
Zfe.
Zfe.
Zfe.
Zfe-
Zfe-
Zfe-
Zfe-
Zfe-
Zfe-

init ()

Amount = 110,00
CurrencyCode = "EUR"
Tax = 30,00
Itemsimount = 20,00
Emzil = "buyerfmzil.com"
Name = "John Smith"
Street = "1 Main S5t"
City = "San Jose™
Zip = "35131"
CountryCode = "US™
State = "CA"

2O T E
ACVMT

d7hjJbeH3I4AZi-XT1DjebHfEK15g5ChixbzjkVa™
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ff create Checkout Item ockjects

E#y CheckoutItem tabletCase = new()

G tebletCase. init ()

ZFtzbletCase. Rmount = 40,00

_htablettase.ﬂame = "ITegklet czse"
_htablettase.:)esc:ipticn = "Tzklet case with pocket™
ZFtzbletCase.Tax = 10,00

ZFtzbletCase.Quantity = 1
%c.L'Zheck:utItems.add-:tabletl:ase:l

E#y CheckoutItem headphones = new()

E#yheadphones.init ()

_hheadphcnes..ﬁm:unt = Z0,00

_hheadphcnes.ﬂame = "Bluetocoth headphones™

_hheadphcnes.:)esc:ipticn = "Wireless sterec headphones (white and orange)"
_hheadphcnes.Iax = 10,00

ZFheadphones . Quantity = 2

% c.CheckoutItems.add (headphones)

Gy c.s2veTolB(. . )

// handle the payment
Gy ps - DoCheckout (o)
}

6.2.4 Lista movimenti

Dopo aver creato un oggetto di tipo PayPal Server, occorre creare un oggetto di tipo
Movement Item e impostarne le proprieta. Ogni proprieta valorizzata verra utilizzata
come filtro per la ricerca, se non ne viene impostata nessuna verranno cercate tutte le
transazioni dell’anno corrente. Le proprieta disponibili sono le seguenti:

ID ID della transazione.

Amount Ammontare totale della transazione.

Currency Code Codice di tre caratteri che rappresenta la valuta.

Email Indirizzo e-mail del compratore.

Status Stato della transazione. Puo assumere uno dei seguenti valori:
Pending, Processing, Success, Denied, Reversed.

Start Date La data dalla quale iniziare la ricerca.

End Date La data fino alla quale restituire risultati della ricerca.

Class Classificazione della transazione. Pud assumere uno dei se-
guenti valori: All, Sent, Received, MassPay, MoneyRequest,
FundsAdded, FundsWithdrawn, Referral, Fee, Subscription,
Dividend, Billpay, Refund, CurrencyConversions, Balance-
Transfer, Reversal, Shipping, BalanceAffecting, ECheck.
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Per effettuare la ricerca ¢ necessario passare I’oggetto Movementltem al metodo Sear-
chTransaction della classe PayPalServer che popolera la collection Movements
dell’oggetto PayPalServer. Se, ad esempio, si vogliono cercare tutte le transazioni del
2012 occorre scrivere il seguente codice:

-ﬁ';public woid Form_ ButtonSearchTransactions()

{

i

f/ create a Paypal Serwver ocbject

Gty PaypalServer ps = new()

ZEps.-Username = “"vendit_£984552361 _biz_apil.gmail . com”
éps -Signature = "A5=Z0i_ TcSngcRAOVmEdThijJbHSTI4AZi-XT1DjebHEE1S5g5Chixb=kWV3™
ZEps-Password = “"652115877"

ZElps-DebugMode = true

fF create a Movement Item ocbject
I:I_i_tIMm.*emeutItem mi = new()
_'Elmi_Start}ate = toDate {2012, 1, 1)
_'Elmi_Erld}ate = toDate (2012, 12, 31)

f/ search transactiocns

E#yps.-SearchTransaction {mi)

6.2.5 Ottenere il saldo del conto

Per ottenere il saldo del conto € necessario usare il metodo GetBalance che ha una pa-
rametro float in cui verra restituito il saldo del conto e un parametro di tipo stringa in
cui verra restituita la valuta. Ecco un esempio di codice:

$¥public void Paypal.GetBalznce!()

{
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// get paypal server
Gy PeypalServer ps = new(!)

ZHps.Username = "wvendit 6354552361 biz zpil.gmsil.com"”

_hps.Passwc::d = "ghZll5&7T7T"

ZBps-Signature = "AS5zZ0i.7cingcROVmEdTh)JEHII4AZ1-HT1DjebHEK1SgSChixbz kV3"
ZHps.Idform = this. IDForm()

adjif -:%chin.:lata.PamalSandbcxM:de == sandbox)
ZHps.Debuglode = true
=gelae /S

ZHps.Debuglode = fzlse

/4 get balance

Gy £lozt balance = 0

I:f.._tlstring currency = ""

Gy ps-GetBalance (balance, currency)

ﬂM:vementsList.LabelBalance.text = toStringibalance) + " " + currency
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6.2.6 Test del servizio Paypal

Per provare il servizio Paypal tramite 1’applicazione di esempio IDCloud occorre sele-
zionare PayPal nella schermata di login dell’applicazione di esempio ¢ poi scrivere le
credenziali nei rispettivi campi, selezionando la check box Sandbox Mode se si stanno
usando credenziali di test.

|| Login

Service Username

() Dropbas wendit_2571864533_biz_apil.gmail.com

ayPal Password

acebook Login 332599883
Mail
() Google Calendar
Signature

AB2Z0i, TeOngeADVMFd 7hjIbHOI4AZI-XT 1DjebHAKISqSCh 2xbzjky 3

Sandbox Mode

Videata di login dell’applicazione di esempio

Cliccando sul bottone con la freccia verra visualizzata la videata con la lista dei movi-
menti relativi al conto associato alle credenziali inserite.

Paypal
Movements List: Riga 1 di 29
Date Mame Type Status Currency Fee| Net Amount|Email
Code
15052013 09: 5% Compratore Compratore Payment Completed EUR 4,64 105,36 |compratore_vittoria @gmail. com [
13/05/2013 16:21 Compratore Italiano Payment Completed EUR -3,75 96,25 | compratore_jtaliano @mail.com
13/05/2013 16:1% Compratore Compratore Payment Completed EUR 4,25 95,75 | compratore_vittoria @gmail. com
13/05/2013 16: 10 Compratore Compratore Payment Completed ELR -2,3 47,7 | compratore_vittoria @gmail. com
13/05/2013 16:0% Compratore Compratore Payment Completed EUR -2,3 47,7 | compratore_vittoria @gmail.com
13/05/2013 11:28 Compratore Compratore Payment Completed ELR -5,03 114,97 | compratore_vittoria @gmail.com
13/05/2013 11:24 Compratore Compratore Payment Completed ELR -5,03 114,97 | compratore_vittoria @gmail.com
13/05/2013 11:20 Compratore Compratore Payment Completed ELR -5,03 114,97 | compratore_vittoria @gmail.com
13/05/2013 11: 16 Compratore Compratore Payment Completed ELR -5,03 114,97 | compratore_vittoria @gmail.com
13/05/2013 11: 10 Compratore Compratore Payment Completed ELR -5,03 114,97 |compratore _vittoria @amail. com
13/05/2013 11:02 Compratore Compratore Payment Completed ELR -5,03 114,97 |compratore _vittoria @amail. com
10/05/2013 17:31 Compratore Compratore Payment Completed ELR 4,27 96,23|compratore_vittoria @amail. com
08/05/2013 16:49 Compratore Compratore Payment Completed ELR - 75 9,45 | compratore_vittoria @gmail.com
08/05/2013 16:45 Compratore Compratore Payment Completed EUR - 75 9,45 | compratore_vittoria @gmail. com v
Available Balance  1723.24ELR
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Cliccando poi sul bottone Pay with PayPal verra simulato il pagamento di un ordine. Si
verra redirezionati sul sito di test di PayPal dove sara necessario fare il login con le
credenziali di uno degli account di prova impostati nel proprio account PayPal svilup-
patore. Se si conferma il pagamento, al ritorno sull’applicazione la lista verra aggiorna-
ta con il nuovo movimento.

6.3 Servizio Facebook

Le funzionalita del servizio sono le seguenti:

¢ login con Facebook;

e accesso ai post del diario;

e accesso alle foto;

e possibilita di effettuare aggiornamenti di stato;

e pubblicazione foto;

e lettura dei commenti a un aggiornamento di stato o ad una foto.

Per poter utilizzare il servizio & necessario ottenere le credenziali registrando una nuova
app sul sito sviluppatori di Facebook. Per creare una nuova applicazione € necessario
premere il bottone Crea Nuova Applicazione che si trova a destra nella parte alta della
pagina. Nella finestra che si aprira inserire almeno il nome dell’applicazione ¢ confer-
mare premendo su Continua.

e

App Hame[?]

App Namespace 7

Web Hosting [ 7] E Yes, I would lke free web hosting provided by Herobo (Learn Mare)

By procesding, you agres to the Facebook Platform polices m Cancel

Creare una nuova app per Facebook

Verra quindi visualizzata una schermata contenente 1’App ID e I’App Secret relativi
all’applicazione appena registrata insieme a tutte le opzioni che & possibile specificare.
Le opzioni obbligatorie sono le seguenti:

e se si vuole utilizzare 1’applicazione per gestire il login tramite Facebook ¢ necessa-
rio indicare nella sezione Website with Facebook Login I’URL autorizzato al redi-
rect;

e se si vuole utilizzare 1’applicazione per pubblicare aggiornamenti di stato e foto su
Facebook é necessario indicare nella sezione Applicazione su Facebook I’URL au-
torizzato al redirect.
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L’URL da scrivere, in entrambi i casi, si ottiene da quello dell’applicazione. Nel caso di
applicazioni online occorre aggiungere 2CMD=FBAUTH alla fine, nel caso di applica-
zioni offline occorre sostituire il nome della pagina con IDCloud.htm?CMD=FBAUTH.
Ad esempio, se I’'URL dell’applicazione ¢ http://www.progamma.com/Applicazione-
[Applicazione.aspx, I’'URL da scrivere sara http://www.progamma.com/Applicazione-
/IDCloud.htm?CMD=FBAUTH.

Infine, per salvare le modifiche premere il pulsante Salva modifiche alla fine della
pagina.

6.3.1 Connessione al server Facebook

Per poter essere in grado di usare il login con Facebook e pubblicare aggiornamenti di
stato, link e foto occorre connettersi al server di Facebook e richiedere un access token.
E necessario percio creare un oggetto di tipo Facebook Server e impostarne le proprie-
ta. Quelle disponibili sono le seguenti:

Client ID Corrisponde all’App ID assegnato in seguito alla registrazione
dell’applicazione sul sito sviluppatori di Facebook

Client Secret Corrisponde all’App Secret assegnato in seguito alla registrazione
dell’applicazione sul sito sviluppatori di Facebook.

Access Token Valore utilizzato per permettere all’applicazione di accedere alle

risorse per conto dell’utente. Se si possiede gia un access token va-
lido lo si puo indicare usando questo parametro. Non serve nel caso
in cui si voglia solamente usare il login con Facebook.

Idform Id della form che ricevera i messaggi inviati dal componente, se pre-
sente.

Per la connessione con il server occorre usare il metodo Connect che ha un parametro
booleano in cui deve essere specificato se I’applicazione ha un’interfaccia grafica, e un
parametro intero in cui devono essere specificati i permessi. Quelli disponibili sono i
seguenti:

e Login Only se si vuole utilizzare il login con Facebook

e Read Only se si desidera solo I’accesso in lettura

e Write Only se si desidera solo 1’accesso in scrittura

e Read Only + Write Only se si desidera 1’accesso in lettura e in scrittura.

Il metodo Connect redireziona 1’utente sulla pagina Facebook in cui dovra fare login e
poi, la prima volta che si connette, autorizzare Facebook ad accedere al profilo pubbli-
co e alla lista degli amici.
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Se la connessione al server non va a buon fine verra inviato un messaggio “Autho-
rization Error” o “Verification Error” all’Idform e verra impostato il parametro Last
Error Message. Se la connessione al server va a buon fine verra mandato un messaggio
“OAUTH?” all’ldform e verranno impostate le seguenti proprieta dell’oggetto Facebook
Server:

User ID Identificativo univoco dell’utente.

User Name Nome e cognome dell’utente.

Access Token Valore utilizzato per permettere all’applicazione di accedere alle
risorse per conto dell’utente.

Se, ad esempio, si vuole avere 1’accesso in lettura e in scrittura occorre scrivere il se-
guente codice:

-ﬁ';public wvolid Form.FacebookConnect ()
{
I:‘ré_tlFacebc:c:kServer faz = ]
_}lfs_ClientI} = "3B521&854Z

33254
—-El fs_.ClientSecret "b354462ef2clf319b099]1caBZadlZ253"
—-El fa_AccessToken = "CARCCZCIuTwmEBAISEGEM1pinIOhFBPOMzBiRcyZATB1UEZAxBSURAR-

HEDgD]1 FwNiARxJZFt I rFMIW  LEQEBMDOdHA kS ZBY T4 LMy ZBVHJALRlordvt s 4Eb—
yaBrmgSIchVcLEGZBkHarF1jeB3ZRBZADET caVWREkKZD™

I:‘ré_tlfs_l::c:nuect-:t.rue, BeadCnly + Writelmly)

i

6.3.2 Login con Facebook

Per gestire il login tramite Facebook occorre connettersi al server impostando le pro-
prieta Client ID e Client Secret, in questo caso non serve impostare la proprieta Access
Token. Poi occorre usare il metodo Connect con i permessi impostati a LoginOnly, co-
me mostrato nell’immagine seguente:

J_:;-}public woid FacebookLogin ButtonLoginWithFacebook()
{
E&Facebcckﬂerver faz = ]
_Efs.ClieutI:) = "3B521&854Z
_hfs.ClieutSecret = "b3544&
_Efs.ld:'c:rm = this.IDFormi{)

new |

=]

33254™
2efZeclf315b09%31calBZadl13253™

E&I fa_Connect (true, Loginlfmnly)
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Se l’accesso ¢ avvenuto con successo verra mandato un messaggio “OAUTH”
all’Idform e verranno impostate le seguenti proprieta dell’oggetto Facebook Server:

User ID Identificativo univoco e persistente dell’utente. Pud essere usato
come chiave (non primaria) per I’identificazione dell’utente.
User Name Nome e cognome dell’utente

Se, ad esempio, si
il seguente codice:

vuole visualizzare il nome dell’utente dopo il login occorre scrivere

} event FacebookLogin.OnSendMessage |

4‘— string Mess

age // Indicates the name of the message

4‘— IDForm Sender [/ Identifies the form that sent the message. IDForm type ocbject.

4; IDDocument

4:— string Parl
4:— string Parl
4:— string Par3
4:— string Pard

Doc // Optional document to be sent to the sub-form

ﬂi:‘ (Message == "OE")

{
E&Facebcckﬂerver fa = (FacebookServer)Doc
ﬂchin[—‘auel_Labelﬂelccme_text = "Helcomes, " + fa_UserMame

ﬂ LoginPanel LabelWelcome setVisikble (true)

1

6.3.3 Accesso ai post del diario

Per leggere i post che compaiono sul diario occorre caricare la collection Status ltems

dell’oggetto Faceb
proprieta:

ook Server. Per ogni oggetto caricato verranno impostate le seguenti

ID

Identificativo univoco del post

Message

Il testo del post

Se I’oggetto rappresenta un link verranno impostate anche le seguenti proprieta:

Picture L’immagine del link
Name Il titolo del link
Caption Il sottotitolo del link
Description Il testo del link
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Un esempio di codice € il seguente:
-?:;-public wvolid Form.CommentsFacebook()
{

ff create a Facebook Server ocbject

I:_I;_tlFacebc:c:kServer fz = new()

E_Elfs_ClientI} = "3B5Z1&654233254"

E_Elfs_ClientSecret = "b354482efZclf315b03%1caB2a412253"

E_klfs.ﬁccessIcken = "CRRCGZCIjuTwmEBAEGORIWISO&tvdQyWrLRUEDEdkkEPzSu¥NcOdfjlx—

ERH1AtfZC1 kEczZBHISwv3¥QlURDSdEN]1 ZCEnZBjdRswDe D76 ZAF jeS¥aHgglvicdiT -
WZCCZCZO0H3gWgHM4rlxi¥VidoYkeyDoDZAY1iyWOs8KID™

'y

// connect to the server

E#y £5.Connect (true, Readlnly)

'y

ff load status items

E#y £5.1cadCollectionFromDB(£3. StatusItems, ...)

}

6.3.4 Accesso alle foto

Per avere accesso alle foto dell’utente occorre caricare la collection Photos dell’oggetto
Facebook Server. Per ogni oggetto caricato verranno impostate le seguenti proprieta:

ID Identificativo univoco della foto
Message Descrizione della foto
URL Link alla foto

Un esempio di codice & il seguente:

-?:;-public wvolid Form.PhotoFacebook ()
{

ff create a Facebook Server ocbject

I:_I;_tlFacebc:c:kServer fz = new()

E_Elfs_ClientI} = "3B5Z1&654233254"

E_Elfs_ClientSecret = "b354482efZclf315b03%1caB2a412253"

E_El fa_AccessToken = "CRRCEICIuTwmEBAFo5SwleS5eZANEVZCZERNOVICH MY fHekyreMhUZ—

Ashfs¥BzQeSWgpu] FEUpZCmCRUTpFnolgSJee ZBMUaoweEZAS S ZAWOONTDY YA RM S val—
OxaEiwQACZAQHehHmf4gCtlnZClafThAZAYI.TZRTZAyNNCHV4ZD"

'y

// connect to the sserver

E#y £5.Connect (true, Readlnly)

'y

E#y £5.1oadCollectionFromDB (£3_Photos, ...)

}
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6.3.5 Aggiornamenti di stato

Per pubblicare un nuovo stato occorre creare un oggetto di tipo Status Item e impostar-
ne le proprieta. Quelle disponibili sono le seguenti:

Message 11 testo dell’aggiornamento di stato.

Link L’URL del contenuto da pubblicare.

Picture L’URL dell’immagine da usare nell’aggiornamento di stato.
Name Il titolo dell’aggiornamento di stato nel caso di link.
Caption Sottotitolo dell’aggiornamento di stato nel caso di link.
Description Descrizione dell’aggiornamento di stato nel caso di link.

Occorre poi aggiungere 1’oggetto appena creato alla collection Status Items dell’oggetto
Facebook Server. Se la pubblicazione avviene con successo verra impostato il parame-
tro ID dell’oggetto Status Item. Se invece si verifica un errore verra inviato un messag-
gio “Publish Error” all’Idform e verra impostato il parametro Last Error Message. Se,
ad esempio, si vuole pubblicare un link al sito http://www.progamma.com occorre scri-
vere il seguente codice:

-ﬁ';public wvolid Form.PostFacebook()
{
/f create a Facebook Server ocbject
I:I_i_tlFacebc:c:kServer £f3 = newl()
_}lfs_ClientI} = "S955216854233254"
_'E'lfs_l::lientﬂecret = "b35448ZefZclf313b09591caBZad4l12Z53"
_'Elfs_hccessl'c:ken = "CRACEZICijuTwmEBABZWeMt TglNoJoOZAEvEnbESTdbr P301ESsPZBge—
CndCDgHbsJa4ZCdZBZ1DtpLCebdngFCwnIAThCEDS0BteboeYkamnbia0rBh 7 41xni -
2cT7ghlX30N0]¥MESi3INnKxbJ15ig3LwEHmepgl 8 ZD"

// connect to the server

I:I_i_tlfs_l::c:nuect-:t.rue, Beadfnly + WriteOnly)

ff create a Status Item chkject

Gy Statusltem si = new()

Fiy 5i.init ()

_hsi.Message = "Pro GFamma website™

Zfsi.Link = "http://www.progamms . com”

ZFsi.Picture = "https://fbcdn-profile-z.zkamaihd. net/hprofile-zk-ashd/c0.0.
150.150/198988_10150113347794375_4624548 =.jpg"

ZFsi.Name = "Instant Developer™
ZFsi.Caption = "One tool. Every solution.”
_hsi.:lescripti:n = "Crezte zpps for Teklets and Smartphones, Dewvelop Rich

Internet Applications, Implement Enterprise Services™

{7/ add the item to the Status Items collecticn
% f3.5tatusItems.add(si)
Gy £3.3aveToDB( [childrenlevel], [revalidate])

}
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Su Facebook verra mostrato il seguente link:

Pro Gamma website

Instant Developer

NE Tool, EVEry Soiuaon

Like - Comment - Promote - Share

6.3.6 Pubblicazione di foto

Per pubblicare una foto occorre usare 1’oggetto Photo Item e impostarne le proprieta.
Quelle disponibili sono le seguenti:

Path Il path sul server dove si trova la foto
URL L’URL della foto
Message Un messaggio sulla foto da pubblicare

Occorre poi aggiungere 1’oggetto creato alla collection Photos dell’oggetto Facebook
Server.

Se la pubblicazione avviene con successo verra impostato il parametro 1D
dell’oggetto Photo Item. Se invece si verifica un errore verra inviato un messaggio
“Publish Error” all’ldform e verra impostato il parametro Last Error Message.

Se, ad esempio, Si vuole pubblicare una  foto dal link
http://lwww.progamma.com/images/progamma_r2_c4_sl.png occorre scrivere il se-
guente codice:
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J::ipu.blic woid Form.PhotoFacebook()
{
/f create = Facebook Server ckject
G FacebookServer £3 = new()
ZB£s.ClientID = "385216654233254"
ZB£s.ClientSecret = "b354462ef2clf313b0531ca822412253"
_E:'s_hccessIcken = "CRRACEZCiuTwmEBAGonuEFapl Mt 723 TrTUIETw T aideT10mIgge JIpTu—
Pfon0TcMVEDEhebMEt3VETE TENhOS 50 TnZBE JDWETFZBL1oPDZATHIZBEfzAlgt113k—
HIvL4ItWoll8chTmRkThgV3ynrmVS1lxBgogodJUYZD™

// connect to the server

E&I fa_Connect (true, Writelnly)

ff create & Photo Item cbject
Gy Photoltem pi = new()

Ifl_ei‘pi_init-::l
_11 pi-URL = "http://www._progamma.comn/images/progamma_rZ c4_sl._png”
ZEjpi-Message = "Instant Developer™

Sl £= . Photos.add (pi)
E&I fa_gaveTcDB{...)
1

6.3.7 Lettura commenti

Per leggere i commenti ad un aggiornamento di stato o ad una foto pubblicata occorre
creare rispettivamente un oggetto di tipo Status Item o un oggetto di tipo Photo Item,
impostare la proprieta ID e caricare la collection Comments. La collection Comments
verra riempita con oggetti di tipo Comment Item che hanno le seguenti proprieta:

ID Identificatore univoco del commento.
From L’utente che ha scritto il commento.
Message Il testo del commento.

Created Time | La data di pubblicazione del commento.
Like Count Il numero di like del commento.

Se, ad esempio, si vogliono caricare i commenti relativi a un post con un certo ID oc-
corre scrivere il seguente codice:
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@public wvolid Form.CommentsFacebook()
{

ff create a Facebook Server obkject

Fob FacebookServer £3 = mnew()

E_Elfs_ClientID = "S9B5Z16854233254"

E_Elfs_l:lientﬂecret = "b35448ZefZclf313b09591caBZad4l2Z53"

E_Elfs_hccess’]'nken = "CARCEZCijuTwmSBAECOETWISOetvdQyWmLEUEDEdkkEPz9uYNeDdfjln-
ERH1AtfZC1kEczZBWISv3YQ1UhDSdEN]1 ZCEnZBjdRswDeDTeZAFje3¥sHgglwiodi7-
WZCCZCZCOH3gWgHMArlxi¥VidoYkeyDoDZRAY1i yWOSBkZD"

i

// comnect to the server

Fopy £ _Connect (true, ReadOnly)

i

£F load status items

fopy £a_loadCollectionFromDB (£f3_StatusItems, .. .)

i

ff find the right atatus item

@) for each StatusItem gsi in %fs.StatusItemﬂ

{
e if (si.ID = £3.TUserID + "_S34586357TEEE337E")
{
ff load comments
gsi_lcadCDllectiuuFrcm:)B-:sli_Cnmmentsl, S |
i
::f break
}
}

6.3.8 Test del servizio Facebook

Se si desidera testare il servizio Facebook tramite I’applicazione di esempio IDCloud €
necessario selezionare Facebook Login nella schermata di login dell’applicazione di
esempio e scrivere le credenziali nei rispettivi campi.

[%] Login

Service Client ID

) Drophox 535216654233254

ayPal Client Secret

b354462ef2c1f319b099 1cai2a412253
acebook Login

Mail

oogle Calendar

60



Componente IDCloud

Cliccando sul bottone con la freccia verra visualizzata la videata che permette di effet-
tuare il login tramite Facebook. Questa videata contiene un solo pulsante Login with
Facebook che quando premuto reindirizza il browser alla pagina di login di Facebook
dove sara necessario inserire prima email e password e poi autorizzare I’accesso ai dati.
Dopo aver cliccato su “Accetto” il browser ritornera all’applicazione in una videata che
riepiloga i dati disponibili dell’account.

6.4 Servizio Google Profile

Il servizio Google Profile permette di integrare il login di Google nelle applicazioni
realizzate con Instant Developer. Per poterlo utilizzare occorre creare un oggetto di tipo
Google Profile e poi impostare la proprieta Idform per indicare la videata che ricevera i
messaggi.

Usando il metodo Connect I’utente viene redirezionato sulla pagina di Google in
cui dovra fare login e, la prima volta che si connette, concedere a Google
I’autorizzazione all’utilizzo dei dati dell’account (nome, sesso, data di nascita, nazione,
lingua) e dell’indirizzo email.

Google [ souw |

Accounts
Signin

127.0.0.1 is asking for some information from your Google Account. To see and approve the request. sign
in. Leamn more Email

Password

m ' Stay signed in

Can't access your account?

Un esempio di codice é il seguente:

J_:;-}public woid Googlelogin. ButtonLoginWithGoogle ()
{

G GoogleProfile gp = new()

ZBgp-Idform = this.IDFormi)

G gp-Connect (true)
}
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Se I'utente concede 1’autorizzazione verra inviato un messaggio “OAUTH” all’Idform e
verranno impostate le seguenti proprieta dell’oggetto Google Profile:

ID Identificativo univoco e persistente dell’utente. Puo essere usato come
chiave per I’identificazione dell’utente.

Name Nome dell’utente

Surname Cognome dell’utente

Email Indirizzo email dell’utente

Country Paese dell’utente

Language Lingua dell’utente

Se, ad esempio, si vogliono visualizzare i dati dell’utente dopo il login occorre scrivere
il seguente codice:

; event Googlelogin.OnSendMessage |
tstring Measage // Indicates the name of the message
thFcrm Sender // Identifies the form that sent the message. IDForm type ocbject.
IDDocument Doc // Opticnal document to be sent to the sub-form
string Parl f
string Pari
string Par3

g g g Bg g

string Pard

e if (Message == "CE")
{
E#y GoogleProfile gp = (GoogleProfile)Doc

ﬂchinPanel.LabelWelccme.text = "Welcome, " + gp.Hame + " " + gp.Surname +
"<pr/»<br/*Emzil: " + gp.Email + "<br/>Lengusge: " + gp.Language +
"<br/>Country: " + gp-Country

ﬂ LoginPanel .LabelWelcome.setVisible (true)
}

Per provare il servizio Google Profile nell’applicazione di esempio IDCloud é necessa-
rio selezionare Google Login nella schermata iniziale. A questo punto verra visualizza-
ta una videata che contiene un solo pulsante “Login with Google”.

Premendo questo bottone si verra reindirizzati alla pagina di login di Google dove
sard necessario inserire prima email e password e poi autorizzare 1’accesso ai dati
dell’account e alla mail. Dopo aver cliccato su “Accetto” si verra reindirizzati ad una
videata dell’applicazione che riepiloga i dati dell’account.
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6.5 Servizio Google Calendar

Il servizio Google Calendar permette di integrare il calendario di Google all’interno
delle applicazioni realizzate con Instant Developer. Le funzionalita del servizio sono le
seguenti:

o lista dei calendari;

e visualizzazione di eventi;

e creazione, modifica, cancellazione di eventi.

Per poter utilizzare il servizio & necessario ottenere le credenziali registrando una nuova
applicazione al sito https://code.google.com/apis/console. Se si sta registrando
un’applicazione per la prima volta, si presentera la seguente videata:

Start using the Google APIs console

to manage your APl usage

Creating an APls project will let you

s Use Google APls beyond anonymous limits
¢ Monitor APl usage and control AP| access
+ Share APl management with a team

Create project...

Code Home - Privacy Policy

In caso contrario si aprira direttamente la console per la gestione delle applicazioni. Per

registrare una nuova applicazione occorre compiere le seguenti azioni:

e Se ¢ la prima volta che si accede alla console sviluppatori, premere il pulsante
Create project...

e Senon ¢ la prima volta, cliccare sul menu a tendina API Project e scegliere Create.
Nella finestra che si aprira, inserire il nome del progetto e premere il pulsante Crea-
te project.
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Scegliere Services dal menu sulla sinistra e abilitare le Calendar API cliccando sul
pulsante OFF e accettando poi i termini del servizio.

Scegliere API Access dal menu sulla sinistra e premere il pulsante Create an OAuth
2.0 client ID...

Nella finestra che si aprira, scrivere almeno il Product name cliccare su Next.

Nella finestra successiva scegliere Web Application come tipo di applicazione.
Cliccare su More option e scrivere nello spazio relativo agli Authorized Redirect
URIs I’URL autorizzato al redirect. Nel caso di applicazioni online, esso si ottiene
aggiungendo alla fine dell'URL dell'applicazione ?CMD=AUTHCAL mentre, nel
caso di applicazioni offline, si ottiene dall’URL dell'applicazione sostituendo il
nome della pagina con IDCloud.htm?CMD=AUTHCAL. Ad esempio, se I’'URL
dell’applicazione ¢ http://www.progamma.com/Applicazione/Applicazione.aspx,
I’URL da scrivere sara http://www.progamma.com/Applicazione/-
IDCloud.htm?CMD=AUTHCAL. Puo essere specificato pit di un URL.

Premere il bottone Create client ID per ottenere le credenziali d’accesso.

Le credenziali d’accesso sono indicate nella pagina APl Access nell’area Client ID

for web applications.

6.5.1 Connessione al server Google

Per poter essere in grado di usare i servizi di Google occorre utilizzare le credenziali
ottenute al momento della registrazione dell’applicazione per richiedere un access to-
ken e un refresh token. E necessario percid creare un oggetto di tipo Calendar Server e
impostarne le proprieta. Quelle disponibili sono le seguenti:

Client ID

Valore assegnato in seguito alla registrazione dell’applicazione sulla
console di Google.

Client Secret

Valore assegnato in seguito alla registrazione dell’applicazione sulla
console di Google.

Access Token

Valore utilizzato per permettere all’applicazione di accedere alle
risorse per conto dell’utente. Se si possiede gia un access token va-
lido lo si puo indicare usando questo parametro.

Refresh Token

Valore utilizzato per ottenere un nuovo Access Token quando
quest’ultimo scade. Se si possiede gia un refresh token valido lo si
puo indicare usando questo parametro.

Idform

Id della form che ricevera i messaggi inviati dal componente, se
presente.
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Per la connessione con il server occorre usare il metodo Connect che ha un parametro
booleano con il quale deve essere specificato se I’applicazione ha un’interfaccia grafica
e un altro parametro booleano che deve essere impostato a true se si desidera 1’accesso
in sola lettura.

Il metodo Connect redireziona 1’utente sulla pagina Google in cui dovra fare login
e poi, la prima volta che si connette, autorizzare Google ad accedere ai dati dell’utente.
Se la connessione al server non va a buon fine verra inviato un messaggio “Authoriza-
tion Error” o “Verification Error” all’ldform e verra impostato il parametro Last Error
Message. Se la connessione va a buon fine verra mandato un messaggio “OAUTH”
all’Idform e verranno impostate le seguenti proprieta dell’oggetto Calendar Server.

User ID Identificativo univoco dell’utente.
User Name Nome e cognome dell’utente.
Access Token Valore utilizzato per permettere all’applicazione di accedere alle

risorse per conto dell’utente.

Refresh Token Valore utilizzato per recuperare una nuova Access Token dopo che
quest’ultima scade.

L’Access Token ha un tempo di vita limitato indicato dalla proprieta Expires In
dell’oggetto Calendar Server. Tuttavia 1’oggetto Calendar Server & in grado di recupe-
rare in modo automatico un nuovo Access Token quando quello vecchio scade preoccu-
pandosi quindi di mantenere attiva la connessione.

Se, ad esempio, si vuole ottenere 1’accesso in lettura e scrittura occorre scrivere il
seguente codice:

§Fpublic void Form CalendarComnection()

{

/f create a Calendar Serwer object

Esy CalendarServer cs = new|()
_11n:sl.C:lierJ.t:II:l = "™3€54821583E5. . apps.googleusercontent . com”

ZBes.ClientSecret = RicvIoInuCfUnedo

ZBcs_AccessToken = "yaZ3 AHESEZRT1TUilMLtTRIVY4ESKDOgEyoMHvx1ZR1x1iVheVeCEgmaYpOM™

_11 cs_RefreshToken = "1/PynlZDF sGmli z¥nmQa(xKO0dieZpUPEneyyLudVEaR"

// connection to the serwver

[ih cs.Connect (true, false)

6.5.2 Ottenere la lista dei calendari

Per ottenere la lista dei calendari dell’utente occorre caricare la collection Calendars
dell’oggetto Calendar Server. Gli oggetti caricati sono di tipo Calendar Item e, per
ognuno di essi, verranno impostate le seguenti proprieta:
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ID Identificativo univoco del calendario.
Name Nome del calendario.

Time Zone Time zone del calendario.

Colorid Id del colore associato al calendario.

Un esempio di codice é il seguente:

Jj;; public woid Form.CalendarConnection()

{

ff create a2 Calendar Serwver ocbject
E&Calendarﬂerver cs = newl)
_hcs.ClientI:) = "3554B215e985.apps.googleusercontent .. com”

ZBcs.ClientSecret =

"JEPDVERiLcvUODnuliUncdOPE"

_h cs . BccessToken = "yeZf AHESGZIRT1TULIIMLtTAIVY4EEHDOgF yoMHvxl ZR1xl iVheVelEgma¥p O™
_h cs.RefreshToken = "1/PynZDF sGmlZ z¥nmlQa(xK0dieZpUPEncyyLul3VEaA"

/4 connection to the server

B cs-Connect{true, fzlse)

/¢ load calendars
E#ycs-lozdCollectionFromDB (cs.Calendars, [childrenlevel])

6.5.3 Ottenere la lista degli eventi

Per ottenere la lista degli eventi di un calendario occorre caricare la collection Events
dell’oggetto Calendar Item. Gli oggetti caricati sono di tipo Event Item e, per ognuno di
essi, verranno impostate le seguenti proprieta:

ID Identificativo univoco del calendario.
Name Titolo dell’evento.

Description Descrizione dell’evento.

Location Posizione geografica dell’evento.
Start Data ¢ ora di inizio dell’evento.

End Data ¢ ora di fine dell’evento.
Sequence Numero di revisione

Recurring Event
ID

Se I’evento € un’istanza di un evento ricorrente, ¢ I’ID dell’evento
ricorrente generatore.

Color ID

ID del colore associato all’evento

Reminder

Tipo di promemoria. | valori possibili sono: email, sms, popup.

Reminder Time

Quanti minuti prima dell’evento verra inviato il promemoria.
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In questo modo, verranno caricati tutti gli eventi del calendario ordinati per data e ora
di inizio. Se invece si vogliono ottenere solo gli eventi in un determinato intervallo di
tempo, occorre impostare le proprieta Start e End dell’oggetto Calendar Item.

Se ci sono eventi ricorrenti, si otterranno tutte le istanza dell’evento e non soltanto
I’evento generatore. Se, ad esempio, si vogliono ottenere tutti gli eventi del calendario
My Calendar occorre scrivere il seguente codice:

{;‘;public void Form.CzlendarConnection()
{
ff create a Calendar Server ckject
E#y CalendarServer cs = new!)
_hcs.I:liem:I:l = "3g54B21565985. 2pps.googleusercontent . com”
_h ca.ClientSecret = "JEPLDVERicvUODnuliUncdOBGE"
_h c3.AccessToken = "yaid AHESGZRT1TUiIIMLtTRIVY4EEKDOgF voMHvxl1ZR1x1iVheVeligmaYp O™
ZFcs.RefreshToken = "1/Pyn2DF sGmlZ z¥nmQQ=QxK0di&eZpUPEneyylu3dVE=A"

{/ connection to the server

E#y cs.Connect (true, fzlse)

{f load calendars
E#y cs-loadCollectionFromDB(cs . Calendars, ...)

{/ search "My Calendar"™ calendar
@) for each CalendarItem 'i—‘ci in @cs.talendars
{
e if (ci.Name == "My Calendar")
{
£f load events
'i—‘ci.lcadC:llectianranB-:ci.Ex'ents,. [childrenlewel])

}

I break
}

6.5.4 Creazione di un nuovo evento

Per aggiungere un nuovo evento occorre creare un oggetto di tipo Event Item e impo-
starne le proprieta. Quelle disponibili sono le seguenti:

Name Titolo dell’evento.

Description Descrizione dell’evento.

Location Posizione geografica dell’evento.

Start Data e ora di inizio dell’evento.

End Data e ora di fine dell’evento.

Color ID ID del colore associato all’evento.

Reminder Tipo di promemoria. | valori possibili sono: email, sms, popup.
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Reminder Time Quanti minuti prima dell’evento verra inviato il promemoria.

Frequence Con quale frequenza si deve ripetere 1’evento. I valori possibili so-
no: Daily, Weekly, Monthly, Yearly

Interval Quanto spesso si deve ripetere 1’evento.

Until Date Fino a che data si deve ripetere 1’evento.

Until Occurences | Quante volte si deve ripetere 1’evento.

Repeat On Quali giorni della settimana si deve ripetere 1’evento.

Occorre poi aggiungere 1’oggetto Event Item creato alla collection Events dell’oggetto
Calendar Item. Dopo aver creato in questo modo tutti gli eventi che si desidera aggiun-
gere al calendario occorre salvare la collection Events dell’oggetto Calendar Item.

Se, ad esempio, nel calendario My Calendar si vuole creare un evento che deve ri-

petersi ogni 3 giorni, dalle 10.00 alle 11.00, dal 21 Maggio fino al 21 Giugno con un
promemoria via email 10 minuti prima, occorre scrivere il seguente codice:
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J_:;-}public woid Form.CalendarConnection{)

ff create a Calendar Server ocbject

E&Calendarﬂerver cs = newl)

_hcs.ClieutI:) = "3854821585985_apps.googleusercontent . com™

_11 c3s_ClientSecret = "JEPDVERIicvIODnulfUncdOBE"

_11 c3_BeccessToken = "yaZi BHESeZRT1TUiIIMIATAIVY4ESEDOgFyoMHvx]l1 ZR1x1iVheVrCEgma¥pOM™

_11 cs_RefreshToken = "1/PyniDF sGmlZ_ z¥nmlQa(xK0disZpUPEnsyylu3VEai™

f/ connection to the server

E&I c3_Connect (true, false)

S load calendzars
E&I c3_lpadCollectionFromDB (cs_Calendars, _._)

S mearch "My Calendar™ calendar
@) for each CalendarItem f_:lci in %cs.[:aleudars
{

ﬂi:‘ (ol Name == "My Calendsr™)

{

ff create an Event Item ckject

Gy EventItem ei = new()
Ifl_ei‘ei_init-::l
ZEjei Name = "Meeting with Mr. Smith"

_Eei_Start = toDateTime ("Z21/05/2013 10:00™)
éei_znd = toDateTime ("Z21/705/2013% 11:-00™)

/4 3et the reminder properties
ZEjei Reminder = email
ZEjei ReminderTime = 10

/4 met the recurrence properties

ZEjei Fregquence = Daily

ZEei. Interval = 3

_Eei_Until:)ate = teDateTime ("Z21/0&6/,2013™)
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ff add the event to the collection of the calendar "My Calendar™
% ci _Events.addiei)
% ci_Ewvents_sawveToDB([childrenlewvel], [revalidate])

}

i

1__":]" break

6.5.5 Modifica di un evento

Per modificare un evento precedentemente inserito in un calendario occorre recuperare
I’evento e agire sulle proprieta che si vogliono cambiare. Dopo aver modificato tutti gli
eventi desiderati, occorre salvare la collection Events che li contiene.

Se, ad esempio, si vuole spostare l’evento il cui ID ¢
h104m268294uekunrgbpln9pvs_20130218T110000Z al 25 maggio 2013 dalle 10:00
alle 11:00 occorre scrivere il seguente codice:

ﬂpublic woid Form ModifyEwvent()
{

Jf create a Calendar Serwver ocbject

L'_r:_tll::alendarﬂerver cs = newl)

%cs_clieutll = "365482156985_apps.googleusercontent . com™

%’E cs.ClientSecret = "JEPDvVERiIcvUODnuOIiUncdOBR:E"

%cs.hccessIcken = "yaZ5 RHESEZEhROSIET4aTbecDBHoCIuQaTkNYhEsQZZ 008 ¥dEUvVWQecT1IQ"
%’E cs.RefreshToken = "1/PynZDF sGmlZ z¥nmlQa(xK0disZpUPEncyyLu3VEanh™

if

S/ connectiocn to the server
B cs-Connect{true, fzlse)
i
/¢ load calendars
By cs-lozdCollectionFromDB (cs.Calendars, ...)
i
S/ search "My Calendar"™ calendsr
@) for each CalendarItem gci in %cs.Calendars
{
adjif (ci.Name == "My Calendar™)
{
yci_lcadCcllectianrcm:)B-:ci_Events, S |
i
S search the event
@) for each EventItem yei in %ci_Eveuts
{
ef)if (ei.ID == "hl04mZ&8Z34uekunrgbplnipvs_20130218T110000Z™)
{
Sf modify the date
%]ei_Start = toDateTime ("25/05/2013 10:-00™)
%ei_ind = toDateTime ("25/05/2013 11:00")
Fr
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i

S m3ave the event

% ci.Events.saveTolB(...)
i

e

IJ brezk

1
7
IJ brezk

6.5.6 Cancellazione un evento

Per eliminare un evento é necessario marcarlo per la cancellazione impostando a true la
proprieta Deleted. Dopo aver eliminato tutti gli eventi che si desiderava cancellare oc-
corre salvare la collection Events che li contiene.

Se, ad esempio, si vuole cancellare I’evento il cui ID ¢
h104m268294uekunrgbpln9pvs_20130218T110000Z & necessario scrivere il seguente
codice:

{‘}public void Form.DeleteEventl()
{

// create a Calendar Server object

E#y CalendarServer cs = new!)

_hcs.I:liem:I:l = "3g54B21565985. 2pps.googleusercontent . com”

_h ca.ClientSecret = "JEPLDVERicvUODnuliUncdOBGE"

ZFcs.AccessToken = "ya23 RHESEZRhROSEET4aThecDBHoCIuQa7kNYhESQZZ098YACUVVHQECT1IR"
ZFcs.RefreshToken = "1/Pyn2DF sGmlZ z¥nmQQ=QxK0di&eZpUPEneyylu3dVE=A"

'y

// connection to the server

E#y cs.Connect (true, fzlse)

'y

{f load calendars

E#y cs-loadCollectionFromDB(cs . Calendars, ...)

'y

S/ sesrxch "My Czlendsr" cslendar

@) for each CalendarItem ':—l'ci in %cs.talendars

{
e if (ci.Name == "My Calendar")
{
'=—|'ci.lcadC:llectian:anB-:ci.Events, e
ir

{f search the ewvent

@) for each EventItem 'Sfei in %ci.:vents

{
ef)if {ei.ID == "hl04mZ&E8Z34uekunrgbplndpvs_20130218T110000Z™)
{
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/f delete the event
ZHei.deleted = true

% ci_ Events.saveTolB({...)
oy

L‘:]‘ break

1
Qi

L‘:]‘ brezk

6.5.7 Test del servizio Google Calendar

Per provare il servizio Google Calendar tramite I’applicazione di esempio IDCloud é
necessario selezionare Google Calendar nella schermata iniziale dell’applicazione e
scrivere le credenziali nei rispettivi campi.

%] Login

Service Client ID

O Dropbox 365482156985, apps. googleusercontent.com
Z Google Drive

SkyDrive

payPal Client Secret

:::llj?o_ﬁ:gin JEPDVERicvUODNUOfUncdOPG
GMail

®) Google Calendar Access Token

322, AHESEZRI3vm_tVasbVYrLsPPg0afJANSLOBNDXyyR_dyRIiJ6dgMb7M

Refresh Token

1/Pyn2DF_sGmlZ_zYnmQQaQxK0disZplUPEnsyyLU3VEaA

-

Cliccando sul bottone con la freccia verra visualizzata la videata che mostra il calenda-
rio relativo al mese corrente.
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| Calendar Add Event

[OPROPI oy ] ey Wedesdsy  f Thesdy f fedy |
1 3
10400 Meetng wir b,

20100 Meeting with M, :;]mnuulinguimm_

17
1000 Mee ting vish Mr,

Sulla sinistra ¢ presente un elenco dei calendari dell’utente. Per vedere gli eventi relati-
vi a un calendario occorre cliccare su di esso. Sopra la lista dei calendari verra visualiz-
zato il nome del mese a cui la videata si riferisce e 1’anno. Cliccando sulle frecce accan-
to al nome del mese é possibile navigare nel calendario.

Per aggiungere un nuovo evento occorre premere il bottone Add Event che si trova
nell’angolo in alto a destra. Dopo aver riempito opportunamente i campi, premere OK
per aggiungere I’evento al calendario. Per modificare un evento occorre fare doppio
click su di esso. Nella videata che si aprira occorre modificare tutti i campi che si desi-
dera cambiare e premere OK per salvare le modifiche. Per eliminare un evento occorre
fare doppio click su di esso e poi premere il bottone Delete in basso a sinistra.

v} |O ;%] Mew Calendar Event

Title |

Start 22f05/2013 18:00 k| End 22/05/2013 12:00

Location

Description

Repeat

Repeats v||  Rep. every

Repeaton M |[]| T ([J| W (O T || F (O 5 (O 5 1O

Ends on 3 Ends After oCourences

Delete Cancel oK
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6.6 Servizio GMail

Il servizio GMail permette di leggere e inviare email con GMail all’interno delle appli-
cazioni realizzate con Instant Developer. Le funzionalita del servizio sono le seguenti:

e Lettura delle email.

o Download allegati delle email.

e Invio di email.

Per usare il servizio e sufficiente avere un account GMail. Per connettersi al server oc-
corre creare un oggetto di tipo Mail Server e impostare le seguenti proprieta:

User Email Address Indirizzo email dell’utente.

User Password Password dell’utente.

Download Full Email | (opzionale) Se impostata a true indica al metodo ReadEmails che
deve recuperare le email per intero, altrimenti vengono recuperati
solo gli headers. Il valore di default ¢ false.

Un esempio di codice ¢ il seguente:

-';‘:_-';public woid Form.SendEmail ()

{
EI:_tIMailServer ms = newl)
_hms_UserEmailAddress = "yv_marinofgmail . com"
_hms_UserPasswcrd = "JuSEdjRs"

}

6.6.1 Lettura delle email

Le email sono contenute in una o piu mailbox, percido per poterle leggere & necessario
prima di tutto ottenere la lista delle mailbox. Per ottenere le mailbox é necessario usare
la funzione GetMailboxes che riempie la collection Mailboxes dell’oggetto MailServer
con oggetti di tipo Mailboxltem che possiedono le seguenti proprieta:

Name Nome della mailbox.

Last Read Email | E una stringa che rappresenta il numero progressivo dell’ultima

ID email presente nella mailbox. Questa proprieta viene valorizzata
guando si popola la collection Mails della mailbox.

Ogni oggetto di tipo Mailboxltem pud contenere altri oggetti dello stesso tipo e oggetti
di tipo Mailltem che rappresentano le email.

Per ottenere le email contenute in una mailbox occorre popolare la collection Mails
dell’oggetto Mailbox Item. Verranno recuperate le email (o solo gli header se la pro-
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prieta Download Full Email e impostata a false) successive a quella con ID uguale al
valore di Last Read Email ID e verra aggiornato il valore di questa proprieta.

Se si vogliono ottenere solo un certo numero di email, si puo specificare il parame-
tro MaxRows della collection Mails. Verranno in questo modo recuperate le ultime
MaxRows email andando indietro non oltre quella con ID uguale al valore Last Read
Email ID. Se si vogliono ottenere anche email gia recuperate in precedenza, € possibile
modificare Last Read Email ID. L’ID della prima email & sempre uguale a 1.

La collection Mails verra popolata da oggetti di tipo Mailltem per i quali verranno
impostate le seguenti proprieta:

ID Identificativo univoco dell’email.

From Mittente dell’email.

To Destinatari dell’email.

Cc Destinatari in copia conoscenza.

Bcc Destinatari in copia conoscenza nascosta.

Reply To Indirizzo email al quale devono essere inviate le risposte, se diverso
da quello del mittente

Subject Oggetto dell’email.

Html Body Corpo dell’email in formato HTML. Non & presente nel caso si Sia-
no scaricati solo gli headers delle email.

Text Body Corpo dell’email in formato testo. Non ¢ presente nel caso si siano
scaricati solo gli headers delle email.

Se sono stati scaricati solo gli headers delle email, per ottenere 1’email completa occor-
re utilizzare la funzione GetSingleEmail dell’oggetto Mailltem. Se 1’operazione fallisce,
la funzione restituisce una stringa che descrive 1’errore. In caso contrario, vengono im-
postate le proprieta dell’oggetto Mail Item e viene popolata la collection Attachments
con gli allegati dell’email, se presenti.

Se, ad esempio, si vogliono recuperare le prime 5 email della mailbox “INBOX” e
ottenere per intero 1’ultima email ricevuta occorre scrivere il seguente codice.
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-ﬁ';public wvolid Form.GetEmaill()
{

E&MailServer ma = newl)
_'Elms_UslerEmailEddress = "y _marinofgmail  com”

ZEms .UserPassword = "ju3idjRs”

S 1load mailboxes

I:‘ré_tlms _GetMailboxes ("")

/f search the INBOE mailbox
@) for each MailboxItem ‘i—lmailbc:x in %ms.l{ailbcxes
{
g if (mailbox Name == "INBCH")
{
ff Zet the number on emails to get
é%mailbcx.l{ails.max}cws =5

S load emails
‘i—lmailbc:x_lcadCcllectichrcmDB-:mailbc:x.l{ails, I |

S get the last em=ail
@) for each Mailltem °£|mail in %mailbcx.l{ails
{

ﬂi:‘ (mail . ID = mailbox_ LastReadEmailID)
{
&mail_GetSingleEmaill()
:“:]‘ brezk
1
1
:“:]‘ break

6.6.2 Download di un allegato

Per ottenere gli allegati di un’email occorre caricare la collection Attachments
dell’oggetto Mailltem. Per scaricare un allegato occorre usare la funzione Download
che possiede un parametro stringa che rappresenta il percorso dove salvare il file. Se
I’operazione non va a buon fine la funzione restituira il testo dell’errore e impostera il
parametro Last Error Message.

Se, ad esempio, si vuole scaricare 1’allegato dell’ultima email arrivata nella cartella
temp dell’applicazione, occorre scrivere il seguente codice:
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-ﬂ-_'epublic woid Form.GetAttachments ()

{

EhMailServer ms = newl()
_Ems.UserEmailEddress = "y _marinofgmzil .com"
ZFjms .UserPassword = "ju3fdjR&™

'y

£ load mailboxes

I:I_i_tlms_C—etMailbc:xes-: ey

rri

£ search the INBOE mailbox

@) for each MailboxItem '£|mailbcx in %mﬂ.l{ailbcxes

{
egjif (mailbox Name == "INBCH")
{
Jf et the number on em=ils to get
_E%mailbcx.l{ails.max}cws =5
i
S load emails
'ﬂ'mailbc:x_lcadCcllectianrcm:lB-:mailbc:x_Mails, S |
i
ff get the last email
@) for each MailTltem 'ﬂlmail in %milbcx.}dails
{
egjif (m2il.ID == mailbox.LastReadEmaillD)
{
'f"mail_lcadCcllecti:nFr:mDB-:mail.Attachments, S
’
uz)for each AttachmentItem "=—"ai in %mil.ﬁttachments
{
"S'ai.Dcwnlcad-:Nuc:vaﬁpplicazicneﬂeb.path-:J + "/temp™)
}
rr
I brezk
}
}
I break
}
}

6.6.3 Invio di un’email

Per inviare un’email occorre creare un oggetto di tipo Mailltem e impostarne le proprie-
ta. Quelle disponibili sono le seguenti:

From Mittente dell’email.

To Destinatari dell’email.

Cc Destinatari in copia conoscenza.

Bcce Destinatari in copia conoscenza nascosta.

Reply To Indirizzo email al quale devono essere inviate le risposte, se diverso

da quello del mittente
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Subject Oggetto dell’email.
Html Body Contenuto della mail in formato HTML.
Text Body Contenuto della mail in formato testo.

Se si vogliono mandare anche degli allegati, occorre aggiungerli alla collection Attach-
ments dell’oggetto Mailltem. Occorre poi aggiungere 1’oggetto cosi creato alla collec-
tion Mails di un oggetto Mailboxltem.

Dopo aver creato tutte le email che si vogliono mandare occorre salvare la collec-
tion in cui sono state aggiunte. Dopo I’invio le email saranno spostate in automatico
nella mailbox [Gmail]/Inviate. Un esempio di codice € il seguente:

.f;-}public woid Form.SendEm=il()
{

Gy MailServer ms = new()
_hms.UserEmailAddress = "y _marinofgmail . com"

ZEjms .UserPassword = "jul3fidjRs"

£ load mailboxes

E&m _CetMailboxes (")

ff create a2 Mail Item object

EehMailltem email = new()

Eehemail init ()

ajemail To.addString!("v.marinofprogamma.

a|email To_addString("infolproga:

=|email.Cc.addString{"supportlipro
ZHemail. Subject = "Info”
ZHemail HtmlBody = "Hello world!™

/7 add the email to a mailbox and sawve it

B&Mailbcxltem mailbox = (MailboxItem)ms.Mailboxes.getDirect(l)
%Jlmauilbr::x.l'i.ails..a:j.:i-::en'l.auilll
% mailbox.Mails.saveToDB({[childrenlewvel], [revslidatel]l)

6.7 Servizio Dropbox

Il servizio Dropbox permette di gestire i file su Dropbox all’interno delle applicazioni
realizzate con Instant Developer. Le funzionalita del servizio sono le seguenti:

e creazione cartelle;

o lista dei file e directory presenti sul server;

e upload e download di file;

e eliminazione di file e cartelle;

e copia e spostamento di file da una cartella a un’altra.

Per poter utilizzare il servizio & necessario essere in possesso delle credenziali che si
ottengono registrando una nuova applicazione sul sito sviluppatori di Dropbox.
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6.7.1 Richiesta credenziali

Per registrare una nuova applicazione occorre cliccare su Apps console > Create new
app nel menu laterale di sinistra, nella nuova pagina compiere le seguenti operazioni:

e scrivere il nome della nuova applicazione nell’apposito spazio;

e scegliere Core come tipo di applicazione;

e scegliere il tipo di permessi da assegnare all’applicazione;

o premere il bottone Create app.

%~ Dropbox

Create an app to get started with the Dropbox API

App type

*ﬂw

Permission type
® App rokder ¥

Full ©

Se I’applicazione viene creata con successo, verra mostrata una pagina di riepilogo dei
dati relativi ad essa, tra cui anche 1I’App key e I’ App secret che dovranno essere impo-
stati rispettivamente nelle proprieta Client ID e Client Secret dell’oggetto Drive Server.

6.7.2 Connessione al server

Per poter effettuare qualsiasi operazione su file e cartelle occorre prima essere connessi
al server Dropbox. Per connettersi & necessario creare un oggetto di tipo Drive Server e
impostare le seguenti proprieta:

Client ID Corrisponde all’App key assegnato in seguito alla registrazione
dell’applicazione sul sito sviluppatori di Dropbox.

Client Secret Corrisponde all’App secret assegnato in seguito alla registrazione
dell’applicazione sul sito sviluppatori di Dropbox.

78




Componente IDCloud

Secret Token Valore utilizzato per stabilire la corrispondenza tra Access Token e
Client ID

Server Type Indica a quale server ci si vuole connettere. | valori possibili sono:
Dropbox, GoogleDrive e SkyDrive

Idform Id della form che ricevera i messaggi inviati dal componente, se pre-
sente.

Read Only Deve essere impostato a true se si vuole accedere al server in sola
lettura

Occorre quindi usare il metodo Connect che ha un parametro booleano con il quale de-
ve essere specificato se 1’applicazione ha un’interfaccia grafica e un altro parametro
booleano che deve essere impostato a true se si desidera 1’accesso in sola lettura.

Il metodo Connect redireziona 1’utente sulla pagina Dropbox in cui dovra fare lo-
gin e poi, la prima volta che si connette, autorizzare Dropbox ad accedere ai suoi dati.
Se la connessione al server non va a buon fine verra inviato un messaggio “Authoriza-
tion Error” o “Verification Error” all’ldform e verra impostato il parametro Last Error
Message. Se la connessione al server va a buon fine verra inviato un messaggio
“OAUTH” all’ldform, verra impostata la Root Directory e la proprieta User Name
dell’oggetto Drive Server.

Se, ad esempio, si vuole accedere al server in lettura e scrittura occorre scrivere il
seguente codice:

Jj;; public woid Form.DropboxConnect ()
{

ff create a Drive Server ocbject
E&DriveServer ds = new()
ZEjds.ClientID = “"fomkd5caltxacm3”

ZEjds.ClientSecret = 229 jxs0kvn3g1™
ZEjds.AccessToken = "itBufhh3xpSxjdr”
ZEjds.SecretToken = "chdsvbnTn8vixsa”

ZEjds.ServerType = Dropbox
_Eds_ld:_c:rm = this.IDFormi{)

[/ connect to the server

E&I ds_Connect (true, false)

1
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6.7.3 Lista dei file e delle directory

Per ottenere la lista dei file e delle directory di primo livello presenti sul server e neces-
sario utilizzare la procedura Load Root Items che ha un parametro opzionale intero che
puo essere utilizzato per indicare quanti livelli si vogliono caricare. Se viene lasciato
vuoto verranno caricati tutti i livelli.

Se invece si vuole ottenere la lista dei file e delle directory di una cartella diversa
dalla radice, occorre utilizzare la procedure Load Child Items che ha un parametro op-
zionale intero che puo essere utilizzato per indicare quanti livelli si vogliono caricare.
Se viene lasciato vuoto verranno caricati tutti i livelli.

Se, ad esempio, si vogliono ottenere tutti i file e le directory di primo livello occor-
re scrivere il seguente codice:

-f;-_'e public woid Form.DropboxLoadItems()
{

ff create 2 Drive Serwer ockject

G DriveServer ds = new()
_hds.ClientI:l = "fomkdScaltxacm3"
_hds.ClientSec:et = "yE£Zz3jxs0kvn3cl"
_hds.hccessI:ken = "itBuBhh3xpSxjdr"™
_hds.SecretI:ken = "ghdsvbnTnBvixgz"

ZFds.ServerType = Dropbox
ZFds.Idform = this.IDFormi)

/f connect to the server
E&ds.[ﬁcunectf::ue, this_ IDForm({), false)

ﬂi:‘ {ds.isConnected())

{
Jf load first level £iles and directories
E&ds.LcadRcctItemﬂ (1)

}

Se ¢ la prima volta che ci si connette, la chiamata alla funzione isConnected restituira
false perché ¢ necessario prima ottenere il Secret Token e 1’autorizzazione dell’ utente.
L’utente sara quindi redirezionato sul sito di Dropbox dove dovra accedere con il suo
username € la sua password e poi autorizzare 1’applicazione. Se 1’operazione va a buon
fine, ’utente sara redirezionato di nuovo sull’applicazione e ’applicazione inviera un
messaggio “OAUTH” all’ldform. Per intercettare il messaggio occorre scrivere il se-
guente codice:
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; event Form.OnSendMessage (
string Message [/
IDForm Sender
IDDocument Doc

string Parl
string Pari

string Par3

[FFEFEEEEE

string Pard

ﬂi:‘ (Message == "OE")

{
I:‘ré_tli)riveﬂerver da = (DriveSerwver)Doc
I:‘ré_tlds_Lc:adRc:c:tItems-:lj

}

6.7.4 Upload di un file

Per caricare un file su Dropbox occorre creare un oggetto di tipo Server Item e imposta-
re le seguenti proprieta:

Name Nome del file

Path Path del file

Type Vale File nel caso in cui si stia caricando un file, Directory se si sta
creando una nuova directory

Occorre poi aggiungerlo alla collection che rappresenta la cartella in cui deve essere
inserito. Dopo aver creato in questo modo tutti gli oggetti da caricare, occorre salvare le

collection in cui sono stati aggiunti.
Se, ad esempio, si vuole caricare il file report.pdf nella cartella Documents é possi-
bile scrivere il codice mostrato alla pagina seguente.
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$¥public void Form.DropboxUploadFile()

{
ff create a Driwve Serwver ocbject
I:_I;_tlDriveSemer ds = new()
E_Elds_clientID = "fomkdS5caltxacm3™
E_Elds_clientﬁecret = "ywEZz9jus0kwnss1l™
E_Elds_ﬁr_'r_'essl'nken = "itBuBhh3xpsxjdr"™
E_Elds_ﬁer_'retl'nken = "ohdsvbnTnBvixBa™

E_Elds_ﬁerverl'ype = Dropbox
ZHds.Idform = this.IDForm{)

i

// connect to the server
I:_I_:_tlds_l::cmuect{t.rue, this_ IDForm(), false)
o

ﬂif {da_.isConnected ()]

{
S load £irst level £iles and directories
I:_I;_tlds_Lc}adRGﬂtItems (1)
i
ff search "Documents"™ directory
I:_I;_tISewerItem rootDir = ds_BootDirectory
@) for each ServerItem gsi in %rnut[}ir-ﬁerﬂerltemﬂ
{
ﬂif (2i . Type == Directory && 3i_Name == "Documents™)
{
ff create a Server Item ckject
I:_I;_tISewerItem fileToLoad = new!()
I:_I;_tlfileTuLuad_iuitH
E_ElfilETuLuad_Name = "report_pdf"
E_ElfileTuLuad_Path = FileExplorer_path{) + "/temp"
ZE fileToLoad.Type = File
i
J/f add the item to the cocllection
% gi_Serverltems.add(fileToLoad)
i
S f gave the collecticn
% 3i_ServerItems._saveToDB([childrenlewel], [revalidate])
}
}
}
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6.7.5 Download di un file

Per scaricare un file da Dropbox occorre usare la procedura Download dell’oggetto
Server Item. Questa procedura ha un parametro di tipo stringa in cui specificare il per-
corso assoluto, comprensivo del nome del file, dove verra scaricato il file e un secondo
parametro che non viene utilizzato da Dropbox.

Se, ad esempio, si vuole scaricare il file report.pdf nella cartella temp
dell’applicazione occorre scrivere il seguente codice:

-ﬁ';public woid Form. DropboxDownloadFile()

{

J create a Driwve Serwver ocbject
I:I_i_tli)riveﬂerver das = newl()
_hds.[:lientl:) = "fomkdScaltxacm3"™
_hd.s.Cliem:Sec:et = "yE£Zz3jxs0kvnicl™
_hds.nccessI:ken = "itBuBhh3xpSxjdr™
_hds.Sec:etI:ken = "ghdsvbnTnBvixgz"

ZFds.ServerType = Dropbox
ZFds.Idform = this.IDFormi)

// connect to the server
E#yds.Connect (true, this.IDForm{), fzlse)

x4 if (ds.isConnected())

{
S/ load first level files and directories
E#yds.LoadRootItems (1)
ff search "Documents" directory
I:I.E_tIServerItem rootDir = ds_RootDirectory
@) for each ServerItem ':—l'si in %r:ctjir.ﬂerve:Items
{
sf)if (si.Type == Directory && si.Name == "Documents")
{
£/ load "Documents" children
& si.LoadChildItems (1)
f search "repocrt.pdi”
@) for each ServerItem '=—|':'ile in %si.Se:verItemﬂ
{
sf)if (file.Type == File && file.Name == "report.pdf")
{
‘£|:_ile_:)c:wulc:ad-:FileExplc:x:er_path-::l + "/temp/" + file_Name,
[format])
}
}
}
}
}
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6.7.6 Eliminazione di file e cartelle

Per cancellare un file o una cartella occorre marcarlo per la cancellazione impostando a
true la proprieta Deleted. Dopo aver eliminato tutti gli elementi che si desiderava can-
cellare occorre salvare la collection (o le collection) che li contiene.

Se, ad esempio, si vuole cancellare il file report.pdf contenuto nella directory Do-
cuments occorre scrivere il seguente codice:

-?:-';pu.blic vold Form.DropboxDeleteFile()

{
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ff create & Drive Serwver ckject

L'Ii_tl:)riveﬂerver ds = new()
_Eds.ClientI:) = "fomkdScaltxacm3™
_Eds.ClieutSecret = "wEZz9jxs0kvn381™
_Eds.hccessl’cken = "itBuBhh3xpSxijdr"
_hds.SecretIc:ken = "ohdsvbnTnBvixBa"

ZFjds.ServerType = Dropbox
ZFds.Idform = this.IDFormi)

il

/4 connect to the server
L'rf_t‘ds_Ccnnect-:true, this IDForm(), false)
i

ﬂi:’ {ds_.isConnected())
{
S load first lewel files and directories
By ds.LoadRootItems (1)
s
S/ search "Documents" directory
L*ri_tIServerItem rootDir = ds_BootDirectory
u@) for each ServerItem ':—l'si in %::ctﬁir.ServerItemﬂ
{
ef)if (si.Type == Directory && si.Name == "Documents")
{
ff load "Documents™ children
&) si LoadChildItems (1)
'y
ff 3earch "report_pdf™
@) for each ServerItem '£||:'ile in %si.ServerItemﬂ
{
zgjif (file Type == File && file.Name == "report.pdi")
{
ZFffile.deleted = true
i r
Ff save the collection
% gi.Serverltems.gaveTolB({[childrenlevel], [rewvzalidate])
I
1_":]‘ break

}
i

Id break
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6.7.7 Copia e spostamento di file

Per copiare un file da una cartella a un’altra occorre usare la funzione CopyTo che ha
un parametro Server Item da usare per specificare la destinazione e un secondo parame-
tro opzionale da usare se si vuole cambiare il nome del file copiato. La funzione resti-
tuisce 1’oggetto copiato.

Se, ad esempio, si vuole copiare il file report.pdf nella cartella Public, occorre
scrivere il seguente codice:

-::'E public void Form.DropboxCopyFilel()

{

Jf create a Drive Server object

L'ri_tli)riveﬂerver das = newl()
_}]ds_clientl} = "fomkdS5caltxacm3"™
_}]ds_clientﬂecret = "yEZz9jxs0kwvn381™
_Eds.hccessl’cken = "itBuBhh3xpbxijdr"
_Eds_SecretIc:ken = "ohdsvbnTnBvixBa™

ZEjds.ServerType = Dropbox
ZHds.Idform = this.IDFormi)

£

// connect to the server
B ds_Connect (true, fzlse)
'y

28 if (ds.isConnected())

{

£ leoad f£irst level £files and directories
I:I_i_tlds_Lc:adRc:c:tItems (1)

'y
I:I_i_tIServerItem rootDir = ds_RootDirectory
i
ff search "Public"™ directory
I:I.E_tIServerItem newFarent = new/()
@) for each ServerItem ':—l'si in %r:ctjir.ﬂerve:Items
{
sf)if (si.Type == Directory && si.Name == "Fublic")
{
ZfnewParent = si
'y
:“:]‘ break
}
}
I

ff search "Documents™ directory
@) for each ServerItem ‘£ls|i in %rcct:}ir_ﬂerverltems
{
ef)if (si.Type == Directory && si.Name == "Documents")
{
£/ lead "Documents"™ children
& si.LoadChildItems (1)
'y
{/f search "report.pdf"
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@) for each ServerItem 'ﬂlfile in %si.ServerItemﬂ

{
sf)if (file.Type == File && file.Name == "report.pdf")
{
/7 copy the item
':—f:'ile_C:pyI:-:newPa:ent, e
I break
}

}
Elbreak
}

Per spostare un file da una cartella a un’altra occorre usare la funzione MoveTo che ha
un parametro Server Item da usare per specificare la destinazione e un secondo parame-
tro opzionale da usare se si vuole cambiare il nome del file spostato. La funzione resti-
tuisce 1’oggetto spostato.

Se, ad esempio, si vuole spostare il file report.pdf dalla sua cartella Documents alla
cartella Public, occorre scrivere il seguente codice:

{;}public void Form.DropboxMoveFile ()

{
{f create a Drive Server ochject
Gy DriveServer ds = new()
ZFds.ClientID = "fomkdScaltxacm3"

_hds.ClientSec:et = "ywE£ZzS9ins0kvn3E1"
_hds.nccessI:ken = "itBuBhh3xpSxijdr"
_hds.Sec:etI:ken = "ghdsvbnTnBvixgta"
_hds.Serve:Iype = Dropbox
ZFds.Idform = this.IDForm{)

/ connect to the server
E#yds.Connect (true, fzlse)

x4 if (ds.isConnected())

{
S/ 1load first lewel £files and directories
I:I_i_tlds_Lc:adRc:c:tItem (1)

Gty ServerItem rootDir = ds_RootDirectory

/F search "Public"™ directory
I:I_i_tIServerItem newParent = new!)
@) for each ServerItem 'ﬂlsi in %rcct:}ir_ﬂerverltems
{
ﬂi:‘ (2i . Type == Directory && si_Name == "PFubklic"™)
{

ZEnewParent = si

:“:]‘ break
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ff aearch "Documents™ directory
_QJ:_c:r each Serverltem 1—‘91 in %rcct}ir.ServerItemﬂ

{
ﬂi:‘ (3i_.Type == Directory && 3i_NMame == "Documents™)
{
Sf lead "Documents™ children
&) si.LoadChildItems (1)

f/ search "report.pdf”
@) for each ServerItem ‘i—lfile in %si_ﬂerverltems

{
=gif (file.Type == File && file_ Name == “report.pdf™)
{
S mowve the item

'4-‘:_ile -MoveTo (newParent, ...)

:“:]‘ break
1

1
:“:]‘ break

6.7.8 Test del servizio Dropbox

Per provare il servizio Dropbox tramite I’applicazione di esempio IDCloud é necessario
selezionare Dropbox nella schermata iniziale e poi scrivere le credenziali nei rispettivi
campi. Cliccando sul bottone con la freccia verra visualizzata la videata che permette di
navigare tra le directory e i file su Dropbox dell’utente.

Nella colonna di sinistra sono mostrate le directory. Cliccando su una di esse verra
mostrata, sulla destra, la lista dei file che contiene. Per aggiungere una nuova directory
occorre cliccare sul bottone con la stella, scrivere il nome della nuova directory e
premere OK. Per eliminare una directory occorre cliccarci sopra e poi cliccare il
bottone con la x rossa.

Per aggiungere un nuovo file occorre premere il bottone con la stella presente sopra
la lista dei file e indicare qual é il file che si vuole caricare. Per eliminare un file
occorre premere il pulsante con la x rossa presente nella stessa riga del file da
cancellare. Per scaricare un file occorre premere il pulsante con la freccia verde
presente sulla stessa riga del file da scaricare.
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6.8 Servizio Google Drive

Il servizio Google Drive permette di gestire i file di relativi all’interno delle applicazio-
ni realizzate con Instant Developer. Le funzionalita del servizio sono le seguenti:

e creazione cartelle;

o lista dei file e directory presenti sul server;

e upload, download di file;

e eliminazione di file e cartelle;

e copia e spostamento di file da una cartella a un’altra.

Per poter utilizzare il servizio é necessario ottenere le credenziali registrando una nuova
applicazione al sito https://code.google.com/apis/console. Se si sta registrando
un’applicazione per la prima volta, si presentera la seguente videata:

Start using the Google APIs console

to manage your APl usage

Creating an APls project will let you

+ Use Google APIs beyond anonymous limits
« Monitor APl usage and control APl access
+ Share APl management with a team

Create project...

Code Home - Privacy Policy

Videata iniziale console sviluppatori di Google

In caso contrario si aprira direttamente la console per la gestione delle applicazioni. Per

registrare una nuova applicazione occorre compiere le seguenti azioni:

e Se e la prima volta che si accede alla console sviluppatori, premere il pulsante
Create project...

e Senon ¢ la prima volta, cliccare sul menu a tendina API Project e scegliere Create.
Nella finestra che si aprira, inserire il nome del progetto e premere il pulsante Crea-
te project.
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Scegliere Services dal menu sulla sinistra e abilitare le Drive API cliccando sul pul-
sante OFF e accettando poi i termini del servizio.

Scegliere API Access dal menu sulla sinistra e premere il pulsante Create an OAuth
2.0 client ID...

Nella finestra che si aprira, scrivere almeno il Product name cliccare su Next.

Nella finestra successiva scegliere Web Application come tipo di applicazione.
Cliccare su more option e scrivere nello spazio relativo agli Authorized Redirect
URIs T’URL autorizzato al redirect. Questo URL si ottiene da quello
dell’applicazione sostituendo il nome della pagina con IDCloud.htm?CMD=AUTH.
Ad esempio, se IURL dell’applicazione ¢ http://www.progamma.com/Applica-
zione/Applicazione.aspx, I’URL da scrivere sara http://www.progamma.com/-

Applicazione/IDCloud.htm?AUTH. Puo essere specificato piu di un URL.

e Premere il bottone Create client ID per ottenere le credenziali d’accesso.

o Le credenziali d’accesso sono indicate nella pagina API Access nell’area Client ID
for web applications.

6.8.1 Connessione al server

Per poter effettuare qualsiasi operazione su file e cartelle occorre prima essere connessi
al server Google. Per connettersi & necessario creare un oggetto di tipo Drive Server e
impostare le seguenti proprieta:

Client ID

Corrisponde all’App key assegnato in seguito alla registrazione
dell’applicazione sul sito sviluppatori di Google.

Client Secret

Corrisponde all’App secret assegnato in Seguito alla registrazione
dell’applicazione sul sito sviluppatori di Google.

Access Token

Valore utilizzato per permettere all’applicazione di accedere alle ri-
sorse per conto dell’utente. Se si possiede gia un access token valido
lo si puo indicare usando questo parametro.

Refresh Token

Valore utilizzato per ottenere un nuovo Access Token quando
quest’ultimo scade. Se si possiede gia un refresh token valido lo si
puo indicare usando questo parametro.

Server Type Indica a quale serve ci si vuole connettere. | valori possibili sono:
Dropbox, GoogleDrive e SkyDrive
Idform Id della form che ricevera i messaggi inviati dal componente, se pre-

sente.
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Occorre quindi usare il metodo Connect che ha un parametro booleano con il quale de-
ve essere specificato se I’applicazione ha un’interfaccia grafica e un altro parametro
booleano che deve essere impostato a true se si desidera I’accesso in sola lettura. Il me-
todo Connect redireziona I’utente sulla pagina di Google in cui dovra fare login e poi,
la prima volta che si connette, autorizzare Google ad accedere ai suoi dati.

Se la connessione al server non va a buon fine verra inviato un messaggio “Autho-
rization Error” o “Verification Error” all’ldform e verra impostato il parametro Last
Error Message.

Se la connessione al server va a buon fine verra inviato un messaggio “OAUTH”
all’Idform, verra impostata la Root Directory e le proprieta User Name e User ID
dell’oggetto Drive Server.

L’Access Token ha un tempo di vita limitato indicato dalla proprieta Expires In
dell’oggetto Drive Server. Tuttavia I’oggetto Drive Server € in grado di recuperare in
modo automatico un nuovo Access Token quando quello vecchio scade preoccupandosi
quindi di mantenere attiva la connessione.

Un esempio di codice € il seguente:

{;; public woid Form.GDriveConnect ()

{

ff create a Drive Server cbject

El_e_tl:)riveServer ds = new()

_hds.ClientI:l = "Z5498¢6321475.apps.googleusercontent . com"

ZFds.ClientSecret = "EODFsYJicvEDRLjOEUhvnICU"

ZFds.AccessToken = "y223 RHESEZSERTI4MnFEGCgIXdVELYLEWNnVeELiSEBIiSC zIj3£630oiuwn"
ZFds.RefreshToken = "1/¥LFJibkcBE-Z0uhl 1kTDJ=zDF1E-2YKZ5DLI1AHpHrpdl"
_hds.Se:verIype = zoogleDrive

ZBds.Idform = this.IDForm()

// connect to the server
Gt ds.Connect (true, false)

Per tutte le altre operazioni, si possono seguire le procedure descritte per Dropbox con

le seguenti differenze:

e le procedure Load Root Items e Load Child Items non utilizzano il parametro levels
ma caricano sempre tutti i livelli

e quando si carica un file su Google Drive si pu0 specificare anche la proprieta Con-
vert che pu0 essere impostata a true se si vuole convertire il file nel corrispondente
formato Google Docs.

e 1’Access Token ha una durata di 3600 secondi circa, indicata dal parametro Expire-
sin. Il refresh dell’ Access Token avviene in automatico e quando si verifica verra
inviato un messaggio “TOKENREFRESHED” all’Idform indicata nel parametro 1d-
form dell’oggetto Drive Server.
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6.9 SkyDrive

Il servizio SkyDrive permette di gestire i file su SkyDrive all’interno delle applicazioni
realizzate con Instant Developer. Le funzionalita del servizio sono le seguenti:

e creazione cartelle

o lista dei file e directory presenti sul server

e upload, download di file

e eliminazione di file e cartelle

e copia e spostamento di file da una cartella a un’altra

Per poter utilizzare il servizio é necessario ottenere le credenziali registrando una nuova
applicazione sul sito sviluppatori di Microsoft.

Per registrare un’applicazione occorre cliccare su My apps nel menu in alto. Nella
nuova pagina, cliccare su Create application, specificare poi il nome dell’applicazione,
la lingua e accettare i termini di utilizzo. Nella pagina successiva ci sara il riepilogo
delle credenziali e sara necessario indicare il dominio dell’applicazione ¢ il tipo, per il
quale occorre selezionare No. Premere Save per salvare la nuova applicazione.

6.9.1 Connessione al server

Per poter effettuare qualsiasi operazione su file e cartelle occorre prima essere connessi
al server. Per connettersi & necessario creare un oggetto di tipo Drive Server e imposta-
re le seguenti proprieta:

Client ID Corrisponde all’App key assegnato in seguito alla registrazione
dell’applicazione sul sito sviluppatori di Dropbox.
Client Secret Corrisponde all’App secret assegnato in seguito alla registrazione

dell’applicazione sul sito sviluppatori di Dropbox.

Access Token | Valore utilizzato per permettere all’applicazione di accedere alle ri-
sorse per conto dell’utente. Se si possiede gia un access token valido
lo si puo indicare usando questo parametro.

Refresh Token | Valore utilizzato per ottenere un nuovo Access Token quando
quest’ultimo scade. Se si possiede gia un refresh token valido lo si
puo indicare usando questo parametro.

Server Type Indica a quale serve ci si vuole connettere. | valori possibili sono:
Dropbox, GoogleDrive e SkyDrive

Idform Id della form che ricevera i messaggi inviati dal componente, se pre-
sente.
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Occorre quindi usare il metodo Connect che ha un parametro booleano con il quale de-
ve essere specificato se 1’applicazione ha un’interfaccia grafica e un altro parametro
booleano che deve essere impostato a true se si desidera I’accesso in sola lettura. Il me-
todo Connect redireziona ’utente sulla pagina di Microsoft in cui dovra fare login e
poi, la prima volta che si connette, autorizzare SkyDrive ad accedere ai suoi dati.

Se la connessione al server non va a buon fine verra inviato un messaggio “Autho-
rization Error” o “Verification Error” all’ldform e verra impostato il parametro Last
Error Message.

Se la connessione al server va a buon fine verra inviato un messaggio “OAUTH”
all’Idform, verra impostata la Root Directory e le proprieta User Name e User ID
dell’oggetto Drive Server.

L’Access Token ha un tempo di vita limitato indicato dalla proprieta Expires In
dell’oggetto Drive Server. Tuttavia I’oggetto Drive Server € in grado di recuperare in
modo automatico un nuovo Access Token quando quello vecchio scade preoccupandosi
quindi di mantenere attiva la connessione.

Se, ad esempio, si vuole accedere al server in lettura e scrittura occorre scrivere il
seguente codice:

{Epublic wolid Form.SkyDriveConnect ()
{

S/ create 2 Drive Server chbject

Gy DriveServer ds = new()

EEds.Clienth = "00000000535T354Z"

EEds.ClientSecret = "z2bmllekfMWxEdfVukUD1S5a03fVp2 Sb3Zu™

EEds.AccessIcken = "EwBAAgIDBARUIbRWyAJIESwIGERuaCyt / eevwAWARHZSBI+tWsUJae jshIW3H -

1¥LpgeMFGE/d-8Eer870851dEe Mol Skgegq) KyUDowaedQOHELsBE3fgY TonFEBgtl TkFeJE83-
ENxYElkigVIgaTrHHSIRvoxE-3]jeYkHEveiphAZk+PTEmR i HMSWOxHr Y FEVVgoNdp3eD1Yg-
BBEf1ZEQOLYngbe+eTnaveF+th3zckOsImirk-CVeSGZ17ESIEhD0 ]/ FoedBQ Tt TpwECH -
SEO0CEFtdsTITzushvl/puwE7rhCakfveMBINUI a9 ThvRgl S8 - yiXgmC /o TbH £a SWT 3goplx—
1&8U+p00mCYRIwyrt T4 PpMIhAwi B3HMr 2 4dL.Zmd r 3Bk Z cDZgARCNLr1p0o4G9-ZEAHT SnsvE-
BwGHNrHgdzndCp 3 JSHDY 9BvEt P TrhPeucSwh3CRZ0mia Ty 1 kJ1lwTkPre¥dDhTrY b,/ -
d-ugspWRT+ktheTRy+78Zr (XEMBOI +pY¥Nnovvb/ eye+CatEyHBEFFoa/ y0t 24 kB Zeny N/ —
ieeWib+gWHNIL-gUheTZHFLTgbZ rvdj 2VseWt 24 mSOnIWCRE1 54 Lufveela YT JACHMDRLO—
COHSuSg/ y19XEDVe BDLTmRy - CA4F v ZePThEWWLcz 4B F8 Y rwh¥ It 0T 9Ego ThR / 3B vLEw—
STBE4IaFrOw/IRESSY,/tijrikonULQcZCmdd-8gHTHLIIN 4kSKi yEWI1Lrt ZQWewCIui 8N-
kBvVuwhA"

%Eds_RefreshIcken = "ChTmD3v3EjczWflUen3wIS! ZL7bukIEBenl jHF3cZEsSWCHB ! cZ0elXZEHD-
mugflDaSLErMe-LLBAKWg*8HoagZgl54ha JohA eI 0oLHOSZhUMEi S45IT703I3ByZojgD* kmp—
CYk¥IlgbZlZA0YlgIl*FhDHua-VMFvlc8iSCEBys! *jZullbVug7P5 ! VoDYASSCS5TdZME4AT I-
BEE*WgVhuvlolkE0TtCI0]YS9gHabmOL]1gTOS—uCRRGmdw ! TSEHdREP0AcmX FRZREBEnde |E -
3zL51vte* ! jg7diM! 441hZIpPEsiK1EVBoycOnl EM1so7Ck40]l -TrZojIvjgdseHoJa04 7554~
n ! Uk Iowmvppsa ymuHEEWW LoV ] 1 FhMUWgbC3WZhE ] *VAWE T jVEvbgHstdFrl1i-EJnH51u* £R-
EYFO5v5tWl ! TiMOOgdlv™

%Eds_ServerIype = BkyDrive

ZEds.Idform = this.IDForm{)

i

f/ connect to the server

qgjds_Ccunect{true, false)

1
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Per tutte le altre operazioni, si possono seguire le procedure descritte per Dropbox con

la seguente differenza:

e 1’Access Token ha una durata di 3600 secondi circa, indicata dal parametro Expire-
sIn. 11 refresh dell’Access Token avviene in automatico e quando si verifica verra
inviato un messaggio “TOKENREFRESHED” all’Idform indicata nel parametro 1d-
form dell’oggetto Drive Server.

6.10 Applicazioni mobile offline

Per poter tornare indietro correttamente dopo un redirect verso una pagina esterna, I'ap-
plicazione usa I’URL memorizzato nella proprieta globale Callback URL. Il suo valore
viene calcolato in automatico dal componente nell’evento Initialize ed & diverso nel
caso di applicazioni online o offline.

Se I’applicazione ¢ online il callback URL é I'URL dell'applicazione stessa. Se in-
vece si tratta di un’applicazione mobile offline eseguita dentro la shell nativa, sara
I'URL del file IDCloud.htm. Tale URL é calcolato dall’applicazione nei seguenti modi:
e se e stato configurato un server di sincronizzazione dentro alla pagina di configura-

zione dei servizi nel sito CRMID, Caravel utilizza tale URL sostituendo il nome

della pagina web dell’applicazione con il file IDCloud.htm;
e se |I’applicazione non conosce I’URL del server di sincronizzazione, viene utilizzato

I’URL del sito da cui viene scaricata I’applicazione offline.

In alcuni casi non é possibile utilizzare il callback URL calcolato automaticamente ma

¢ necessario specificare I’URL del file IDCloud.htm valorizzando la proprieta globale

CallbackURL del componente nell’evento Initialize dell’applicazione:

e quando I’applicazione che si sta sviluppando deve funzionare su Windows 8 e non
viene configurato un server di sincronizzazione;

e quando si vuole creare un pacchetto di installazione per I’applicazione;

e quando si vuole memorizzare il file IDCloud.htm in una posizione diversa rispetto a
quella calcolata dal componente.
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